
Gara di pesca under 17 (ambosessi)

“A PESCA CON IL NONNO”

REGOLAMENTO

Art. 1 - L'Associazione di Pesca Sportiva Dilettantistica denominata Asd Monster Hunter indice una
gara di pesca under 17 ambosessi individuale.

Tecnica:pesca al colpo

Disciplina: Catch & Release (le prede catturate dovranno essere rilasciate vive)

La gara si svolgerà nella seguente data:

 18 Ottobre 2020 Presso la  banchina  del  Molo  Gregoriano di  Terracina  (lato
traghetti per Ponza)

In caso di condizioni meteo avverse la manifestazione sarà spostata alla domenica successiva
e così di seguito.

Art. 2 - ORGANIZZAZIONE

La  manifestazione  è organizzata dall 'Associazione  di  Pesca  Sportiva  Dilettantistica  Asd  Monster
Hunter che si avvale della collaborazione dei soci e dei partners; il tutto a puro scopo ricreativo e non di
lucro.
La manifestazione è patrocinata dal Comune di Terracina.

Art. 3 – PARTECIPAZIONE - ISCRIZIONI
Coloro  che  intendono  partecipare  dovranno  iscriversi  alla  gara  compilando  l'apposito  modulo  che
potranno trovare presso:

Big Fish via Calabria 40 – Terracina (LT)
Mori Mare via Cristoforo Colombo 10/14 – Terracina (LT)
Il Maestrale via Tabio 2 – Pontinia (LT)
Promarine strada Provinciale Badino 105 – San Felice Circeo (LT)

oppure inviando una mail contenente i dati anagrafici del minore (partecipante) e di un genitore
all'indirizzo asdmonsterhunter@gmail.com.

mailto:asdmonsterhunter@gmail.com


. 
Altresi'  sul  gruppo  whats-App   Asd  Moster  Hunter indicando  i  dati  anagrafici  del  minore
(partecipante) di un genitore.

Le iscrizioni  verranno prese in  considerazione fino al  raggiungimento del  numero massimo di  25
partecipanti causa “norme Anti Covid 19”

Art. 4 - CONTRIBUTI I contributi sono così ripartiti:

 Iscrizione gratuita per i soci

 € 10,00 quota concorrente non associato.
Con il pagamento della quota il concorrente avrà diritto a diventare socio under 17 dell'Asd Monster
Hunter.  A  tutti  i  nuovo  soci  sarà  consegnato  il  kit  di  benvenuto  (  maglia  con  i  loghi
dell'associazione,tessera, gadgets vari)

Art. 5 – Campo gara - settori

          Il Campo gara sarà diviso in settori in base all'età dei partecipanti.
          Ciascun concorrente avrà la propria piazzola e durante la gara non potrà invadere la piazzola
          del concorrente vicino.

 

Art. 6 - OPERAZIONI PRELIMINARI 

Le operazioni preliminari per la composizione del  campo,  per  i l  sor teggio  de l le
p iazzole ,  consegna  mater ia le  per  lo  svo lg imento  de l la  gara  verranno effettuate
il mattino della gara alla presenza dei responsabili dell’associazione organizzatrice e dei giudici
di gara presso il Bar del Molo di Terracina ( porto di Terracina lato traghetti per Ponza)

Art. 7 - PROGRAMMA

la manifestazione si terrà secondo il seguente programma:

ore 8:00 raduno presso il Bar del Molo (porto di Terracina – lato traghetti per Ponza)

ore 8:30 meeting pre-gara e sorteggio settori

ore 9:00 inizio gara

ore 12:00 fine gare 

seguiranno  le premiazioni e le foto.

successivamente sarà offerto un buffet a tutti i partecipanti presso il Bar del Molo.

Art. 8  – ESCHE ED ATTREZZATURA CONSENTITA

Nella manifestazione A PESCA CON IL NONNO sono consentite solo le seguenti esche che devono
essere allo stato naturale, senza alcun trattamento o colorante:



 Tutti i tipi di vermi naturali (con esclusione dei bigattini)
 Qualsiasi tipologia di mitile o frutto di mare 
 Sardine, Alici, Gamberetti (con esclusione di esche vive come gamberi di fiume o cefaletti ecc...)
 E’ inoltre consentita la pasturazione nel limite di preparazione e utilizzo  di al massimo 1 kg a

secco di  preparato  sia  esso  pre-miscelato  o  prodotto  tramite  ingredienti  personalizzati.  Gli
ingredienti  personalizzati  consentiti  sono  pane  (in  tutte  le  sue  forme:  secco  e/0  grattugiato,
formaggio, farina) il tutto dovrà essere preparato nella fase preparatoria sul campo gara. Non è
consentito l’introduzione nel capo gara di preparati a fine di pasturazione umidi. (secchi con pastura
già preparata)

 È vietato l’uso di esche artificiali. 
 È vietato detenere all’interno del campo di gara esche non consentite.
 Le montature e armature potranno avere al massimo 2 ami 
 Potranno essere aperte,  armate  ed innescate  contemporaneamente  al  massimo 2 canne per

concorrente
 Le uniche canne consentite sono di tipo fissa con lunghezza massima di 5 mt (metri)
 Ogni partecipare potrà essere affiancato da 1 o massimo 2 Nonni (in mancanza dei quali anche da

un altro parente adulto come padre, madre, fratello, zio ecc.) 
Per  i  concorrenti  under  10 i  Nonni  (parenti)  saranno  autorizzati ad  effettuare  l’innesco  e
l’estrazione dell’amo dal pescato così come il lancio dell’innesco in acqua al fine di mantenere un
certo grado di sicurezza per i più piccoli minimizzando il contatto con gli ami appuntiti. 

 E’ altresì consentito l’utilizzo  di uno slamatore per l’estrazione dell’’amo al fine di evitare il  più
possibile la morte della preda per permetterne il rilascio.

 E’ vietato ai Nonni essere di ausilio durante le operazioni di recupero del pesce fino a quando lo
stesso non sia ben posizionato all’interno della banchina per cui potrà essere considerato catturato
(anche  se  si  slamasse  in  maniera  autonoma  il  pesce  caduto  all’interno  della  banchina  sarà
considerato valido). 

 Non sono previste misure minime delle prede nell’ottica che tutto il pescato sarà reintrodotto in
mare vivo

 le catture sono valide solo se sono definitivamente fuori dalla superficie dell’acqua del campo gara
(pesce in aria che ricadendo non tocca più l’acqua del campo di gara). Nell’azione di pesca non è
ritenuta valida la cattura che, sganciatosi o liberatosi per qualsiasi motivo, ricadesse in acqua o
all’interno del campo di gara e poi in acqua. Sono valide i pesci che sganciatosi o liberatosi per
qualsiasi  motivo  ricadesse  all’interno  del  campo  gara  ma  resti  possibile  prenderlo  e  riporlo
nell’apposito  contenitore  per  il  tempo  necessario  alla  validazione  della  cattura.  Non  saranno
considerate valide le catture che ricadranno in mare prima di essere posizionate all’interno della
banchina o se, ricadendo al suolo, scivolino in acqua in maniera autonoma.

 Ogni cattura per essere considerata valida dovrà essere dichiarata ai giudici di gara 
(ogni settore avrà il proprio giudice di gara) designati dall’associazione organizzatrice presenzierà il

rilascio della stessa previa validazione della cattura annotandola sull’apposita scheda catture dove
dovrà essere indicato il numero progressivo, la tipologia di pesce, la lunghezza della preda catturata
e se la preda sia stata rilasciata viva.

Per ogni preda catturata e rilasciata viva saranno assegnati 100 punti ai quali andranno sommati
10 punti per ogni centimetro di lunghezza  

Alle prede catturate che durante il rilascio non risultino vive saranno assegnati  50 punti  
 È assolutamente vietato l’utilizzo di ancorotti e simili e di tutti quegli elementi diversi da quelli

che permettano la cattura del pesce tramite l’apparato boccale (non è consentito la cattura a
strappo ad esempio)



Art. 9 - CONDOTTA DI GARA
Valgono le disposizioni generali per tutte le Discipline Sportive e le seguenti norme particolari:

 mantenere un comportamento tale da non ostacolare l’azione di altri concorrenti;
 tenere  un  contegno  corretto  nei  confronti  degli  Ufficiali  di  gara  e  di  tutti  gli  incaricati

dell’organizzazione;
 rispettare gli ordini degli Ufficiali di gara;
 sottoporsi, se richiesto, al controllo preliminare avanti l’inizio della gara e ad eventuali successivi

accertamenti da parte degli Ufficiali di gara.

È ASSOLUTAMENTE PROIBITO ai concorrenti durante il corso della gara servirsi di radio
ricetrasmittenti, telefoni o quanto altro per ricevere o dare informazioni inerenti lo svolgimento della
gara stessa. Gli accompagnatori ed i rappresentanti di Società debbono tenere un contegno corretto
nei riguardi degli Ufficiali di Gara, Organizzatori e concorrenti e dovranno rispettare gli ordini impartiti
dagli Ufficiali stessi.

È FATTO OBBLIGO:
 di pescare con una sola canna fissa per volta, armata con al massimo due ami terminali.  Sono

consentite un massimo di una canna di scorta armata, innescate e montata oltre a quella che si sta
utilizzando per pescare;

 di togliere la lenza dall’acqua al segnale di fine gara: le prede salpate dopo tali segnali non sono
valide.

 Non sono previste misure minime delle prede nell’ottica che tutto il pescato sarà reintrodotto in
mare vivo.

È FATTO DIVIETO:
 di provare gli attrezzi prima dell’inizio della gara;
 le canne non potranno superare la misura di metri 5.
 di lavare il pesce catturato;
 di  servirsi  di  ricetrasmittenti,  telefoni  o quanto altro per  ricevere o dare informazioni  inerenti  lo

svolgimento della gara stessa;
 di  tenere  un  comportamento  o  di  stipulare  accordi  tesi  ad  ottenere  per  sé  stessi  o  per  altri

concorrenti  un  vantaggio  illecito  o  tesi  a  penalizzare  od  ostacolare  altri  concorrenti.  Qualora  i
comportamenti in oggetto venissero verificati dal GIUDICE. di GARA. a questi è fatto obbligo di
segnalare tale comportamento che se verrà giudicato pregiudizievole per il  corretto svolgimento
della gara porterà alla squalifica dei concorrenti 

         Art. 10 - CLASSIFICHE

Le classifiche saranno stilate in base al numero di punti ottenuti. In caso di parimerito nel punteggio
risulterà vincitore chi avrà preso il pesce più lungo mentre l’altro concorrente si posizionerà nel posto
seguente in classifica.

Art. 11 - PREMIAZIONE 

DI     OGNI   CATEGORIA SARA’ PREMIATO       

Classifica per Settore  

 
 1a classificato settore



 2a classificato settore
 3a classificato settore

Classifica assoluta 

 1a classificato assoluto
 2a classificato assoluto
 3a classificato assoluto

SARANNO OLTRESI’ PREMIATI

 Il Pesce Più Grande (lunghezza)
 Il Pesce Più Pregiato 

Il pesce più pregiato sarà considerato secondo il seguente ordine:

1) Orata,
2) Spigola,
3) Sarago, 
4) Occhiata, 
6) Cefalo, 
7) Pesce di Tana (come Bavose, Ghiozzi e similari).

 Premi minori saranno previsti secondo la disponibilità dell’ammontare dei premi  a disposizione il
giorno stesso della gara

Ad ogni partecipante verrà consegnato un kit composto da una canna da pesca opportunamente
armata  e  altri  accessori  per  partecipare  alla  manifestazione  oltre  alla  maglietta  con  i  colori
associativi che dovrà essere indossata durate lo svolgimento della manifestazione. 

Il partecipante potrà tenere per sé il kit e la maglietta ricevuti quale premio di partecipazione

I  CONCORRENTI  PREMIATI  DOVRANNO’  PERSONALMENTE  PRESIEDERE  ALLA
CERIMONIA DI PREMIAZIONE PER RITIRARE IL PREMIO PREFERIBILMENTE INSIEME AI
NONNI CHE HANNO PARTECIPATO CON LORO ALLA MANIFESTAZIONE.  

SI RICORDA CHE DOVRANNO ESSERE RISPETTATE TUTTE LE NORME ANTI COVID PREVISTE
DAI REGOLAMENTI REGIONALI E NAZIONALI IN VIGORE.  

TUTTI I PARTECIPANTI ED ACCOMPAGNATORI DOVRANNO INDOSSARE LA MASCHERINA E
RISPETTARE IL DISTANZIAMENTO SOCIALE DI ALMENO 2 METRI  

Il Presidente
Associazione Pesca Sportiva Asd Monster Hunter

Augusto Bianchi

Il segretario
Associazione Pesca Sportiva Asd Monster Hunter

Giovanni Lamberti
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